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2. a) Definujte pojem base vektorového prostoru V' a vysvétlete, co rozumime soufadnicemi
vektoru vzhledem k dané basi .
b) Ukazte dle definice, Ze vektory

b =(1,-1,0), B, =(1, -1, -1}, b, =(0,1, - 2)

tvoi basi prostory R’
¢) Najdéte soufadnice vektoru x
d) Najdéte soufadnice vektoru X =

(1-1,1) vzhledemk basi {5, 5,, b, |.
( X1sXa, X3) vzhledem k basi {51, 52, 53 }-
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